http://www.tutsps.com/index.php?post/2011/06/10/Effet-de-fausse-3D-sur-texte-avec-Photoshop

Pseudo 3D tekst

1) Nieuw document : 1400x1000 pixels ; 72Dpi ; RGB 8bits.
Vul achtergrondlaag met kleur = # OFOFOF .
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2) Volgende metalen structuur op je nieuwe document plaatsen (hieronder werd de laag op een
witte achtergrond gezet zodat je de structuur kan zien).

3) Nieuwe laag ( Ctrl+Shift+N ), Rond Penseel selecteren (B), hardheid = 0%, dekking = 50% ,
twee grote stippen tekenen met kleuren #64D3EF en # DODCG60 .
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Wijzig laagmodus in Kleur Tegenhouden.

Densité couleur - v Opacité : 100%

verrou: [] o4 + @ Fond :| 100% | *
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4) Tekst typen op twee verschillende lagen, lettertypes werden bijgevoegd.

(Candice en Commercial script)

Geef de laag met grootste tekst volgende laagstijlen:

Slagschaduw Schaduw binnen
Ombre portée - Ombre interne
- Structure — Structure
Mode de fusion :  produit v - Mode de fusion 1 Normal -
Opacité : ) 38 % Opacite : () 100 %
Angle : @ 150 ° [ |Utiiser Téciairage global Angle : @ 150  ° [[7]Utiliser Féclairage global
Distance : {2} 24 px Distance : [} 3 px
Grossi : 70 % Maigri : (2} 40 %
Taille : 30 px Taille : | 6 px
— Qualité - — Qualité
Contour : Lissé Contour :
Bruit: |} 0 % Bruit : [} 0 %
V| Ombre portée masqué = = 7 3 % % 2
A ST poces hee par e calque [ Déefinir en tant que paramétres par defaut J l Restaurer les paramétres par défaut
Définir en tant que paramétres par défaut ] | Restaurer les paramétres par defaut |

Kleurbedekking

— Incrustation couleur -
Couleur
o a5 - - 212121
Opacité : ) o %

100}

Definir en tant que paramétres par défaut J l Restaurer les paramétres par défaut J
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Gloed buiten

Lijn met Verloop

Lueur externe

Structure
Mode de fusion : Normal v
Opacité : {‘} 75 %
Bruit : | 0 %
o N [ ]
Eléments
Technique : plys tamisée v
Grossi: o } ( %
Taille : 48 px
— Qualité -
Contour : | Liss2
Etendue : 50 %
Variation : 0 %
De&finir en tant que paramétres par défaut ] { Restaurer les paramétres par défaut I

Contour
Structure
Taille : '} 24 px
Posttion : Extérieur v
Mode de fusion :  Normal o

Opacits : {) 100 %

Type de remplissage : Dégradé v

Digrads : [T 7] [inverser

Style : |ingaire v [V]Aligner sur ke calque
Angle : @ 90 o
Echelle : { 100 %
| Définir en tant que paramétres par défaut ] l Restaurer Jes paramétres par défaut ‘

o
#119e464
Q

Dit geeft ons onderstaand resultaat
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5) Voor de tweede tekstlaag, zelfde laagstijlen geven uitgenomen laagstijl Lijn

- Contour
—— Structure

Taille : {1} 24 px
Position @ Extérieur v
Mode de fusion : Normal 5

Opacite : () 100 %

Type de remplissage : pigrads

Dégradé : |I Ivl [T ]1nverser
Style : |indaire v [V]Aligner sur le calque
Angle : @ 90 =
Echelle : '} 100 9%

’ Definir en tant que parametres par defaut J [ Restaurer les paramétres par defaut ’
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6) De twee tekstlagen dupliceren ( Ctrl+J ), voor de eerste kopie laag (met vetste tekst):

Slagschaduw Verloopbedekking
Ombre portée — Incrustation en dégradé
Structure Dégradé -
Mode de fusion 1 produit ¥ - Mode de fusion :  Normal .
Opacite : } 70 % Opacite : {) 100 %
Angle : @ 135 ° [ Utiiser Iécizirage global Dég rIEED
Style: [indaire v |V¥]Aligner sur le calque
Distance : {:} 18 px
Grossi : () 0 % Angle : @ %0 o
Taille : }
e w L i Echelle : (i} 100 %
Qualité
L Définir en tant que paramétres par défaut ] [ Restaurer les paramétras par défaut }
Contour : | Lissé
= )

[¥] Ombre portée masquée par ke calque

Definir en tant que paramétres par défaut ] { Restaurer les paramétres par defaut J

®
) , #icicic
0 #Ihifdd D #1dffe6 0
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hoog en naar rechts verplaatsen.

-
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8) Op de tweede kopie tekst laag:

Slagschaduw Verloopbedekking
—— Ombre portée —— Incrustation en dégradé
— Structure — Dégradé
Mode de fusion : produit o - Mode de fusion : Normal ol
Opacité : )} [70] % Opacité : ] 100 %
Angle : @ 135 ° [ utiliser l'éclairage global O
Style: [indsire v |V]Aligner sur le calque
Distance : ) 18 px
Grossi : [} 0 % Angb:@ %0 2
Tolles| (g} 18 i Echelle : {} 100 %
— Qualité
[ Définir en tant que paramétres par défaut ] [ Restaurer les paramétres par défaut ]
Contour : | i' [uisss
Bruit : [} 0 % @

[V] Ombre portée masquée par le calque

[ Définir en tant que paramétres par défaut ] [ Restaurer les paramétres par défaut ]

")
#A1d7d7 #icicic |
Q #eaeaeaH131313 &
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De tekst weer enkele pixels naar rechts verplaatsen
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9) Volgende structuur op je document plaatsen (hier op een zwarte achtergrond geplaatst!).

Laagmodus = Bleken

Calques | Couches | Tracés | -=
Superposition v Opacits :| 100%
verrou: [[] 24 & @ Fond : 100%  *
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