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http://www.tutsps.com/index.php?post/2011/06/10/Effet-de-fausse-3D-sur-texte-avec-Photoshop 

 

Pseudo 3D tekst 
 

 
 

1) Nieuw document : 1400x1000 pixels ; 72Dpi ; RGB 8bits.  

Vul achtergrondlaag met kleur = # 0F0F0F .  
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2) Volgende metalen structuur op je nieuwe document plaatsen (hieronder werd de laag op een 

witte achtergrond gezet zodat je de structuur kan zien).  

 

 
 

3) Nieuwe laag ( Ctrl+Shift+N ), Rond Penseel selecteren (B), hardheid = 0%, dekking = 50% , 

twee grote stippen tekenen met kleuren #64D3EF en # D0DC60 .  
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Wijzig laagmodus in Kleur Tegenhouden.  
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4) Tekst typen op twee verschillende lagen, lettertypes werden bijgevoegd. 

(Candice en Commercial script) 

 
 

Geef de laag met grootste tekst volgende laagstijlen: 

Slagschaduw Schaduw binnen 

 

 

Kleurbedekking  
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Gloed buiten Lijn met Verloop 

  
 

Dit geeft ons onderstaand resultaat  
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5) Voor de tweede tekstlaag, zelfde laagstijlen geven uitgenomen laagstijl Lijn  
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6) De twee tekstlagen dupliceren ( Ctrl+J ), voor de eerste kopie laag (met vetste tekst): 

Slagschaduw Verloopbedekking 
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7) De tekst enkele pixels naar omhoog en naar rechts verplaatsen.  
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8) Op de tweede kopie tekst laag:  

Slagschaduw Verloopbedekking 
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De tekst weer enkele pixels naar rechts verplaatsen  
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9) Volgende structuur op je document plaatsen (hier op een zwarte achtergrond geplaatst!).  

 
 

Laagmodus = Bleken  

 
 

 


